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VISUAL THINKING.

Mision Milan ELE. Extenda
maricruz.g@idiomascarlosv.es
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Visual Thinking o traducido al espanol “ Pensamiento visual”
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I.Definicidon

El pensamiento visual o visual thinking se basa en la utilizacién de recursos graficos para la
expresion de conceptos e ideas. Pretende transformar un contenido textual o audiovisual en

representaciones graficas para que la mente pueda comprenderlas de una forma mas eficiente.

El pensamiento visual como pedagogia comienza con Rudolph Arneheim y su libro “Visual
thinking”’(1969). En él explica que mediante la vista, el individuo aprende de un modo mas rico, tanto
en sensaciones como en matices que si sélo lo hace mediante el lenguaje verbal. Segun él, aprender

so6lo del modo “convencional’ limita la capacidad creativa.
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I1. Objetivos

1.Mostrar un contenido con resultado visual.

2.Comunicar la informacion de forma mas eficiente.

3.Facilitar la organizacion de la informacioén y la toma de decisiones para construir un consenso.

4.Generar ideas.
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I1. Objetivos

5. Fuerte conexioén entre creatividad y desarrollo del lenguaje.
6. Una amplia gama de aplicaciones de la estrategia del pensamiento visual.

7. Entornos 6ptimos para la creatividad y el desarrollo de pensamiento visual.

Mejorar la creatividad de los estudiantes a traves de la estrategia del pensamiento visual.
Al dibujar, se hace mas facil comprender lo que ven, ya que el cerebro utiliza los dos hemisferios cerebrales al combinar el area

verbal, I6gica y racional( hemisferio izquierdo) y visual, creativo y emocional (hemisferio derecho) logrando asi un mayor

rendimiento
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El pensamiento visual es una interaccién entre

Imaginar

Ver
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Materiales

Podemos usar cualquier material que incluya imagenes o simbolos:
Mapas Dibujos

Animados

Carteles
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I11. Fases.

A) Mirar o absorber la informacién visual que nos rodea.

B) Ver o seleccionar la informacion, jerarquizandola y clasificandola.

C) Imaginar o reorganizar la informacioén para formar imagenes que representen los conocimientos.
D) Mostrar o representar de la mejor manera lo que se quiere expresar.

=
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Ver

Figura 1. Proceso del pensamiento visual.
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IV.Mitos

Hay que derribar el mito tan extendido de que los estudiantes (o docentes) necesitan saber
dibujar para poder usar el pensamiento visual en clase. Es absolutamente falso; no se necesita
ser un dibujante profesional, basta con hacer dibujos sencillos, trazos o figuras sencillas y
saber ordenar los conceptos en un sentido légico y significativo.

Otro mito comun compartido es el que sostiene que no todas las personas somos creativas,
cuando esta comprobado que la creatividad es innata a todo ser humano, solo necesitamos

estimularla, buscarla y expresarla.
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El pensamiento visual promueve el pensamiento creativo.

Ej.: Quiero que la casa de mis suenos tenga cara de cocodrilo.
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Creatividad “generacidén de ideas que son a la vez
novedosas y valiosas”

La creatividad se encuentra en
todos los individuos y se puede
cultivar, se puede ensenar.
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La creatividad se adquiere desde la infancia.

En ella influyen la familia
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Ser creativo no siempre es sencillo. No siempre tenemos ideas. No siempre se
valoran. No siempre tenemos éxito en nuestro intento de ser creativos en el
aula. Sin embargo, como hemos comentado, la creatividad se puede entrenar.

=
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V. Consejos.

Tener los materiales a mano (papel, colores, rotuladores...)

Partir de una imagen inicial, utilizar tres o mas colores para evitar caer en la monotonia y
desarrollar la creatividad del autor, hacer uso de la sinestesia (asociar emociones a los conceptos
y dibujos)

Utilizar distintos tamanos para las letras y los dibujos para jerarquizar las ideas, realzar las letras
de las ideas principales, sea a través de la fuente o del tamano y el color, usar lineas para enlazar
unos conceptos con otros.

Y por ultimo: no poner limites.
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¢COmo hacer un visual thinking?

-

La idea principal debe estar bien definida. Ej.: Tu biografia

2. Dibujar: aunque sea un garabato, son importantes la organizacion y la
claridad. Se pueden usar imagenes, comics, emoticonos.

3. Letra: se deben utilizar rotuladores llamativos para captar la atencion
y una tipografia bien definida.

4. Conexiones: las ideas deben estar presentadas de forma logica. Se
pueden usar lineas, flechas, bocadillos, cuadros, vinetas...

5. Herramientas: podemos usar pizarras, paredes, cartulinas, hojas o

recursos tecnoloégicos.
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Cato no- es un Laplz.
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Actividad I. Videos introductorios para trabajar una
secuencia didactica: Frida Kahlo.
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http://www.youtube.com/watch?v=XpHHwBxi9Mo

Actividad II. Crea tu propio jueqo: actividad final
comunicativa.
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Acttwdad III Lluvia de ideas o “braihstorming”

Se trata de una manera de introducir
el tema de la secuencia didactica,
haciendo que los mismos
estudiantes dibujen varios aspectos
para que posteriormente lo pongan
en comun.

Por ejemplo: el medio ambiente, el
mundo del trabajo, el sexismo en
internet...
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Actividad IV Trabajar las diferentes etapas de un
artista o diferentes artistas de un mismo periodo.

-Dibuja un retrato con las caracteristicas de
cada etapa de Picasso. —vate ‘ i b o ;':,

-Dibuja un cuadro de cada artista surrealista
que hemos visto en clase.
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Actividad V. Dibuja tu clase de historia.
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Actividad VI. iConoce la historia!

DEL REINO VISIGODO ALY =4
CALIFATO DE CORDOBA .
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http://www.youtube.com/watch?v=iRvKC_-FfUE

Actividad VII. Dibuja hechos importantes en tu vida.
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Actividad VIII.

Describe cdmo eres.
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Actividad VIII.
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Actividad IX: antes de trabajar alguna cancion ....
iconoce al grupo!
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http://www.youtube.com/watch?v=HQhE7HnXKtY
http://www.youtube.com/watch?v=haSmWuf_Ous
http://www.youtube.com/watch?v=mm7ABi-mkP0

: Cubes.
d X Jueqos de mesa: Story
Actividad X.

-‘3C215d5

Werp de stenen
Racontez yne histoire Vertel een verhaal
Tiralos da dos

Lanca os Cubos,
Inventa una histori Stwy' y® Faz uma historia
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Jueqgos de mesa: Braihstorm
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1966, buscabian a JOHN LENNON y se encantraran 2 si mismos

Actividad Il. Trabajamos un cartel

de pelicula.
|. (Qué colores puedes encontrar en el cartel?

2. Describe a los personajes.

3. Imagina de qué trata.

4. cQué relacidon tienen entre ellos?
5. (.Qué palabras, frases u oraciones
consideras importante? :
. (Culles crees que son los sentimientos de los = MR )
personaje del cartel? P

7. Imagina que tU y tu compaferos sois
personajes de la pelicula, decide quién encajario
con cada personaje y por qué.

CON LOS 0JOS CERRADDS
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Herramientas digitales.

M (Feed|L X | M Recibidos- X \ & TALLERES - X \ B VISUALTH x \ I} Visual Thin X Visual Thin X \ ® WhatsApp X TayasuiSke X+ % = X
& > C @& appsapple.com/es/app/tayasui-sketches/id641900855 e % &0 :
Vista previa de App Store

T ayas u l S ket C h e S Capturas de pantalla iphone  iPad

Aplicacion basada en el pensamiento visual. Magnifcaintertaz  capas
especifica para iPhone Simplifique su tarea

Disponible en I0S y Android .

Podras crear e ilustrar contenidos, documentos
0 mapas mentales.

<
o 2 B
W p)

10/10/2022
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Herramientas digitales.

Pictuar

Aplicacion para Android.

Disenada para apoyar proyectos de visual
thinking.

Puedes usar dibujos creados manualmente con
dibujos digitales.

Permite crear graficos, expresar ideas, realizar
mapas mentales.
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Herramientas digitales.

[ () Feed|Linkedin X | [J Vocabulario exame X | @@ Premio Nobelde ' X | Mj Re:Presentacioncc X Visual Thinking.ppt X nSketchbooklApp X + i - X
< C @ sketchbook.com/apps G ® 2 v » 0O :

Autodesk SketchbBook

Aplicacion gratuita de Google Play, disehada
para Visual Thinking.

[
= = b = B > = @t

gh-—vipg

llustracién cortesia de Shaun Mullen

Ofrece 130 pinceles personalizables, mucho

color y la posibilidad de anadir textos. : :
Hermoso de usar Cientos de pinceles llenar con color

(3 . r L3
l ntu 't'vo y fac l l d e u sa r'. Disefiado especificamente para dibujar, Sketchbook Sketchbook viene con un complemento completo de Crea color y da vida a tu boceto. Usando capas y

tiene una interfaz de usuario intuitiva y optimizada que tipos de pinceles: ldpices, marcadores, aerégrafos, herramientas de relleno de color en Sketchbook, puede
no se interpone en el proceso de dibujo, al tiempo que pintura, manchas y més. Los pinceles son altamente aplicar una variedad de técnicas para colorear su
proporciona todas las funciones esenciales, como capas personalizables para que pueda crear el aspecto que trabajo, incluidos degradados lineales y radiales

y modos de fusién, que espera un artista profesional. desea. dindmicos.

20:50
20/02/2023 EZ
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D-Thinking App

——

Herramientas digitales.

Niveles

D-Thinking
Aplicacion para dispositivos android.

Te permite agrupar ideas y sistematizarlas de
forma creativa.

Utiliza mapas de empatia, brainstormingy prom
mucho mas. .

Es facil e intuitiva.

Puede apoyar a otras actividades

Pueden usarla conjuntamente varios
companeros.
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Herramientas digitales.

@ .0
gt
-
wi s €) E-LERRNWG m@ w1
/ r:nm K ekl K Asbityis

Aplicacion pensada para Visual Thinking. * s o
|

Facil de usar.

Debes tener elaborado tu diseno de visual
thinking y tomarle una foto. S e

sho.co Acercade  Misvideos  Quiénesta ahi? | Acceso

Al abrir la aplicacion cargas el modelo, amplias
el dibujo y marcas el recorrido.

El dibujo lo video describes.

Es compatible con Android y con IOS para lpad
, Iphone y Ipod Touch
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Herramientas digitales.

M () Feed | Linkedin X ‘ Vocabulario exame X | @ Premio Nobelde L' X M Re: Presentacién ¢

< C @ sparkol.com/en/studio

Sparkol

A través de su pagina web y de forma gratuita. Enfoque en los estilos de
animacion de pizarra...

Tra n Sfo rmas el Vis u al th i n k| n g d el papel a una La animacion estilo pizarra abraza la simplicidad de la

ilustracion, convirtiendo su mensaje en el verdadero
s 7 ° ° héroe. Este estilo es una excelente opcion para explicar
p re Se ntac |0 n d l g lta l ° informacion compleja, para videos educativos o
explicativos o para guiar a su audiencia a través de una
narracion. Se caracteriza por imdgenes estdticas que se
, ° ° opg e dibujan en tiempo real para el espectador, generalmente
Fac. l de u Sa r y m uy l ntu lt'va 3 acompafiadas de una voz en off. Echa un vistazo a
nuestro video de momentos destacados para ver
algunos ejemplos.

Hemos creado animaciones de pizarra para algunos
nombres importantes y también para algunos mas
pequeiios. Péngase en contacto con nuestro equipo de
Studio para obtener su cotizacién personalizada hoy.

H 2 Buscar

X

Visual Thinking.ppt X

Estudio - Sparkol X + v —

X

G W Bk N O@@ s

S | BB
" 20/02/2023

e
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Herramientas digitales.

C al ,v a M) () Feed|Linkedin X | [J Vocabulario exame X | @B Premio Nobelde ' X | M Recibidos - maricr X Visual Thinking.ppt X @ Inicio - Canva X

s
< C @& canvacom G kL x *» 0O :
Cam’a/ Inicio  Plantillas v Recursos v Planes v Q. Busca en tu propio contenido o er = {§} Q e®

- Gl |
. b : el O O O O O O O O
Puedes usar pizarras, imagenes, videos y
presentaCioneS. SR También podrias probar con esto...

(B Plantillas >

v — X

A través de su pagina web y de forma gratuita.

B3 Proyectos S

= H : M8 '?jse“a" o 1 <:' PRESENT |
Docs L 5

Facil de usar y muy intuitiva. [ ot s
Herramientas — Vidtieles . /,e‘
Marca
° . Doc Pizarra online Presentacion (16:9) Video
F_, Planificador de Conten
i Apps

Disefios recientes iz

@ Smartmockups

+ Invitar aalguien al equi... °
o = [ a . e
N A Gz O
yscar )~ \ = 7 50/0212023
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Herramientas digitales.
MindMeister

Podras crear mapas mentales en linea
presentando asi tus ideas de forma visual.

Creately

Organiza tu informacién y la presentas de
forma visual a través de un mapa mental.

Puedes generar lluvia de ideas a través de

Intuitiva y facil de utilizar. ; i
plantillas totalmente personalizadas.

Planes de acceso individual, en grupo y

empresariales. Plataforma 100% online. No hay que descargar

ningun programa para utilizarlo.
Plan gratuito limitado, ya que so6lo permite
crear 3 documentos.
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Herramientas digitales.

Padlet

Herramienta facil de utilizar para subir
imagenes en un muro.

Intuitiva.

En la parte inferior te da la opcion a dibujar.

iVamos a probar!
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iMuchas gracias!
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